






















































A cada edição que passa, 
mais notícias quentes so¬ 
bre Street Fighter e Mortal 
Kombat chegam à redação! 
Sorte sua! Este mês, além 
de poder assitir ao filme de 
Street na telona (do cinema) 
você ainda terá a chance de 
queimar fichas no arcade SF 
Movie. E, como não poderia 
deixar de ser, com sua Ação 
Games do lado, conferindo 
golpe a golpe como ficou a 
nova versão, destaque des¬ 
te número. Para quem não 
acreditava nas notícias so¬ 
bre o novo MK3, o Preview 
mata a pau e apresenta as 
primeiras telas prontas. 
Confira também Fatal Fury 
3, quase saindo do forno. 
Depois de tanta adrenalina, 
respire um pouco com dois 
grandes RPGs: Beyond 
Oásis (Mega) e Addams 
Family Values (SNES). Dois 
ót i mos carts neste estilo ain- 
za pouco explorado nos 
consoles. Quer mais? Cla- 
o. daqui a 15 dias! Até lá. 


★ Battletech (Mega) 17 

★ Clayfighter (SNES) 17 

★ Demolition Man (3DO) 16 

★ King of The Monsters 2 (SNES) 16 

★ Mega Man X2 (SNES) 16 

★ NBAJamTournamentEdition (SNES/Mega) 14 

★ Off-World Interceptor (3DO) 17 

★ Skyblazer (SNES) 16 

★ Super Punch Out (SNES) 15 

★ Super Return of Jedi (SNES) 16 

★ The Lion King (Mega) 15 

★ Virtua Racing Deluxe (32-X) 16 

★ Wolverine (Mega) 15 


games debulhados 18a37 


★ Street Fighter: The Movie Game (Arcade) 18 

★ Beyond Oásis 24 

★ The Lion King (Mega) 26 

★ Mega Bomberman (Mega) 27 

★ Spider-Man (Mega) 28 

★ Cadillacs and DinosaursThe Second Cataclysm 
(Sega CD) 30 

★ BC Racers (Sega CD) 31 

★ Addams Family Values (SNES) 32 

★ True Lies (SNES) 34 

★ Pac-ln-Time (SNES) 35 

★ Spider-Man (SNES) 36 


CHOCHNTE 


AÇÃO (JAMES 3 


shots B e 7 


FIGHTER MOVIE 


4^mçamentos da UD e da 
ABRINQ, duas feiras importan¬ 
tes que rolaram em São Paulo 

salada 8 e 9 

De quinze em quinze dias é as¬ 
sim: uma salada bem tempera¬ 
da de cartas, desenhos e fotos 


previeui 10 a 12 


dicas 14 a 17 


Sétima versão do mais popular 
game de luta de todos os tempos. 
Destaque a matéria-poster e corra 
para o fliperama mais próximo 


MEGA 


BEYOND OÁSIS 


RPG para agradar apaixonados 
pelo estilo e iniciar os novatos 


★ Mortal Kombat 3 (Arcade) 10 

★ Fatal Fury 3 (Arcade) 12 

★ Vampire Hunter - Darkstalkers Revenge 
(Arcade) 12 


Adventure 
cabeça com 
toques de 
RPG. Humor 
negro de pri¬ 
meira! 














































Beatriz Kitnze, Curitiba (PR), 
mergulhou fundo no cart Donkeg 
Kong Countrg 


Esta é a Jucináia, 
“amigona”üoV.aldão, 
lá de Santa Catarina 
(SC). Alô, Jayonara, 
Joseana,Lucianaecia: 
mandem uma foto dele 
para o troco, falou? 


Marcelo Wilson R. 
Almeida Kong, de 
RolimdeMoura(RO). 
Quem mandou a foto 
foio“primão” Thiago 
R. R. Corrêa 


César Lisboa da Silva, 
numa versão encomen- 
dada pelo “amigo” 
LuísFernandoCarelle, 
de São Paulo (SP) 


Atex Sandra AtVes de França, 
Registro (SP), proVa 
que Chun-Li e Cammg são 
grandes amigas 


MORTAL KOMCTAT 


Vocês disseram que não existe 
Mortal Kombat para o Nintendo 8 
bits. Então como se explica que o 
meu amigo tenha este jogo para o 
Phantom System dele? 

RANGEL DA SILVA 
Jacinto Machado, SC 
Por acaso, Rangel, o cartucho do seu 
amigo não tem uma caveirinha usando 
tapa-olho? Sim, porque este cartucho 
só pode ser pirata. A Acclaim não 
produziu nenhum Mortal Kombat para 
o Nintendo 8 bits ou consoles compa¬ 
tíveis (que é o caso do Phantom 
System). Não falamos de games pira¬ 
tas, Rangel: por isso nunca você viu 
este game em nossa revista. 


VIRTUAL 30Y 


Este novo console da Nintendo 
precisa também de um Super 
NES para funcionar? 

RODRIGO C. DE CASTRO 
Rio de Janeiro, RJ 
Na última CES (aquela feira de 
videogames que acontece todo se¬ 
mestre nos Estados Unidos) vimos um 
protótipo de Virtual Boy que não preci¬ 
sava do Super NES. Era um console 
completo, com tela e tudo, que mos¬ 


trava imagens tridimensionais e numa 
única cor (no caso, vermelho). Mas já 
rolaram fofocas em revistas america¬ 
nas de que a Nintendo estava pensando 
em transformar o Virtual Boy num aces¬ 
sório do Super NES ou mesmo do Ultra 
64. Bem, por enquanto ainda não te¬ 
mos nada de oficial a este respeito. 
Vamos esperar a fabricante falar no 
assunto para conferir as informações. 


APETRECHO 


Será que a Sega pretende lançar 
um apetrecho que transforme o 
Master System num videogame 
de 16 bits? Meus amigos me dis¬ 
seram que ele sairia em julho. 

RICARDO S. CORREIA 
Araucária, PR 
Seus amigos estão só de tiração de 
sarro, Ricardo. A Sega não tem inte¬ 
resse em transformar o Master System 
em 16 bits, infelizmente. Se você qui¬ 
ser ter um aparelho desta geração, é 
melhor ir guardando uma graninha pra 
comprar um Mega Drive, falou? 


ULTRA <£4 


Como será possível este 
videogame, nada mais que um 
console doméstico, ter capaci¬ 
dade de processamento de 500 
MHz? Duvido que isso aconte¬ 
ça, nem com reza brava. Mas 
afinal, quando o Ultra chega ao 
Brasil e a que preço? 

ALEX DE PAULA QUEIROZ 
Uberlândia, MG 
Se a Nintendo e a Silicon Graphics 
afirmaram que o Ultra 64 teria esta 
capacidade de processamento... bem, 
quem somos nós para questionar? 
Afinal, são duas empresas idôneas e 
devem honrar suas promessas. Pelo 
que vimos do jogo Killer Instinct para o 
Ultra 64 Árcade, que já está rolando 
no Brasil, 0 equipamento é realmente 
power. A previsão inicial de lançamen¬ 


(Jinícius Braz 
Camilo, de 
Curitiba (PR), 
desenhou 
seus games 
prediletos . 
Que capricho, 
hein? 


to nos Estados Unidos era para o final 
deste ano e ao preço de 250 dólares, 
mas nada disso ainda foi confirmado. 


STAR FOX 2 


Quando será lançado este game 
para o Super NES e qual será o 
seu preço? 

FELIPE A. CARVALHO 
São Paulo, SP 

0 lançamento está previsto para agos¬ 
to nos States, Felipe. Como é um jogo 
da Nintendo, acreditamos que sua re¬ 
presentante no Brasil, a Playtronic, 
solte o game aqui na mesma época, ü 
preço do cartucho só será divulgado no 
lançamento. 


AKUMA OU COUKI? 


Por quê vocês chamam o perso¬ 
nagem secreto do Super Street 
Fighter Turbo de Akuma e a re¬ 
vista Super Game Power chama 
o mesmo cara de Gouki? Quem 
está certo? 

GUILHERME SURIZ 
Esteio, RS 

üs dois nomes são válidos, Guilherme. 
Akuma é como o personagem é chama¬ 
do nos Estados Unidos e Gouki é 0 
nome dele no Japão. 


PONKEY KONG COUNTR 


Existe algum modo de gravar as 
fases já completadas na memó¬ 
ria do jogo? Quando desligo o 
aparelho ou levo Game Over, to¬ 
das as fases somem. 

PAULO ROBERTO R. FREITAS 
SENA 
Salvador, BA 
É fácil, Paulo. Sempre que aparecer 
uma macaquinha com um baú, você 
pode gravar seu jogo. Para isto, basta 
pular dentro do baú. Melzinho na chu¬ 
peta! 
















































wmm & Gâmm 

• LOCAÇÃO * COMPRA 
• VENDA • TROCA 
»ASSISTÊNCIA TÉCNICA 


A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAME 


, sUP ER Nt3 

JAGUAR 

,laystat\?n 


MEO GEO 


RESPOSTA DA GAME CHA¬ 
RADA DA EDIÇÃO N°- 78 

JOGO DOS SETE ERROS - 

Estava muito fácil, né? A barra de 
energia, um dos marcadores de 
round, detalhe da roupa do J. 
Talbain, espiral na parte inferior 
do cenário, letrinhas minúsculas 
^ na parte direita do cenário, 
risquinho embaixo do 
marcador de tempo e detalhe 
triangular do neon do cenário. Os 
vencedores são: 1 Q ao 3 Q lugares para Allan 
Seara da Silva, de Sabará (MG); Fernando Vilas Boâs 
Alves, Ponta Grossa (PR) e Guilherme Colagiovanni Girotto, 
Cassilândia (MG); 4 - ao 10 Q lugares para Daniel de Sena Araújo, 
Fortaleza (CE); Fábio Augusto Leite, Natal (RN); Fleleno Augusto 
Paiva de Oliveira, Cruzeiro (SP); Alexandre B. B. Pimentel, Goiânia 
(GO); Fábio C. Borba, Vacaria (RS); Sílvio C. Jankowski, Araucária 
(PR) e Raphael Caio Rios B. Soares, Sete Lagoas (MG). 


JX TS 


Estou querendo comprar um videogame de 32 bits. Qual 
deles é o melhor: Saturno, Playstation ou 3DO? 

FELIPE HENRIQUE WEPNER 
Florianópolis, SC 

□lha, Felipe, a gente não costuma ficar taxando os videogames de 
piores ou melhores, pois isso é muito pessoal. Ao comprar um 
videogame, as pessoas devem pensar no preço (quanto você pode 
pagar?], nos jogos (são do tipo que você gosta e estão disponíveis?) 
e nas características técnicas (ele oferece aquilo que você quer?). É 
o que a gente chama de “relação custo X benefício”, que varia de uma 
pessoa para outra. Em todo o caso,fique ligado, pois estamos de olho 
no mercado japonês e, havendo números ou outras informações 
confiáveis, vamos divulgar. 


Master completo com 2 
controles, pistola e 2 
carts. Renato, tel.: (011) 
815-8223, São Paulo, SP. 

Mega com 2 controles eo 
cart Altered Beast. 
Hudson, tel.: (011) 511- 
7284, São Paulo, SP. 

SNES com 2 joysticks e 
carts. Alan, tel.: (021) 
208-0853, Rio de Janei¬ 
ro, RJ. 


LOJA 2 


LOJA 1 
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ffloOnes-inalemittícoS 


Carts de SNES. Jefferson, 
tel.: (0476) 22-0110, 
Canoinhas, SC. 


Rua Perpétuo Junior, 170 
CEP 02038-060 - Bairro Santana 
São Paulo - SP 
(011)959-8589/953-7217 


RUA CONSELHEIRO MOREIRA DE BARROS, 540 
SANTANA-CEP 02018-011-TELVFAX 959 0530 


Mande para nós o número que corresponde à soma do 
número das páginas onde estão as palavras abaixo. Por 
exemplo: a palavra arranha-céu está na página 26. Este 
é um dos números da soma. Ache os outros, some 
todos e envie o número final. Todas as matérias estão 


na edição n 9 80. Vamos, lá? 


Arsenal - pág. LA 
Chifrudo - pág. 
Arranha-céu - pág. 26 
Filhote - pág. 
Sintonizador - pág. 


Calafrios - páq.\9 
Aeróbica - pág. JÉl 
V iril - pág. 2Ò 
Britadeira - pág.^i> 
Co-piloto - pág.fM 


cSo/najTinal .• J r ^ 


PRÊMIOS 


Olha o que você pode ganhar! Do 1 Q ao 6 Q lugares - um par 
de tênis importado da marca Valência e uma camiseta Ação 
Games e do 1 - ao 10 Q lugares - camiseta Ação Games 


COMPRO 

Controle de Mega Drive, 
modelo de 6 botões. Leo¬ 
nardo, tel.: (011) 584- 
5165, São Paulo, SP. 


TROCO 


Carts variados de Mega 
por outros de meu inte¬ 
resse. Rafael, tel.: (011) 
201-3474, São Paulo, SP. 

SNEScomumcarteMega 
3 com um cart por 3D0 
em bom estado. Leandro, 
tel.: (011) 273-5300, São 
Paulo, SP. 

Master 3 e pistola por 
Game Boy com 3 carts e 
fonte. Bruno A. Dudli, 
Rua Lilás, 250, CEP 
11708-140, Praia Gran¬ 
de, SP. 


VENDO 

Jaguar com 2 controles e 
2 jogos. Oscar Luis, tel.: 
(045) 574-2538, Foz do 
Iguaçu, PR. 

Atari com 2 controles e 2 
carts. Richard, tel.: 
(0123) 973-4078, São 
José dos Campos, SP. 


Carts diversos para 
Mega. 0u troco 2 deles 
por um jogo de Sega CD. 
Alexander A. Siqueira, 
Rua Baldicero Filomeno, 
1080, CEP 88064-000, 
Florianópolis, SC. 





























EXTRATO NO 
VIDEOGAME 

CUIDADO COM 
O PAIZÃO 


Pode ser o que faltava para o paizão liberar 
o prometido Mega Drive; ou a gota d’água 
pro velho invadir a sua praia. A Tec Toy vai 
lançar, em breve, um cartucho que serve 
pra conectar o Mega Drive ao sistema ban¬ 
cário do Bradesco. 0 cartucho deverá cus¬ 
tar R$14,00 e. depois de conectado, basta¬ 
rá ligar o Mega ao telefone: o cart recebe e 


armazena toda a movimentação das contas 
no banco em apenas alguns impulsos e 
encerra a ligação. Daí basta checar tudo à 
vontade no Mega. O custo mensal cobrado 
pelo banco deverá ser inferior a R$4,00. 
Um sistema parecido foi lançado pela 
Nintendo no Japão há alguns anos para o 
Nintendo 8 Bits. 


MEGA DRIVE GANHA 
SERVIÇO BANCÁRIO 


BONS JOGOS PARA O SUPE 


A Playtronic participou da UD e Abrin apos¬ 
tando apenas num bom lote de games para 
Super NES. Novos jogos deverão pintar até 
junho. A licenciada Nintendo não anunciou 
novos carts para o Nintendo Action Set e deve 
estar reservando surpresas para o segundo 
semestre. Confira a lista dos lançamentos já 
para este mês de abril: 

SUPER NES 

The Lion King, The Great Circus Mistery 
(Mickey), Mega Man X2, X-Men Mutant 
Apocalypse, Demon’s Crest, Top Gear 2, 
Jurassic Park 2, Bonkers Adventure e Kirby’s 
Dream Course. 

GAME BOY - Daffy Duck (Patolino) 


A licenciada Sega no Brasil anunciou um 
pacote de lançamentos de games e acessóri¬ 
os para abril e maio/junho. 0 principal des¬ 
taque é o serviço de consulta bancária via 
Mega Drive (veja box). Para o segundo se- 


rço e abri fora ^ brican testeve 
i * m3Íor,aÚ £a na feira de 
dar uma esp,ad !' Es tados Uni- 
ca des emRen ° aún jma semana de 
is, que r0,oU "Jj o agito f0,em 
iarço- E •"**** br in (Feira 
;ão paulo, na u djaS 3a7)e46; 
inaldeBribflb^f’ des Do mést.- 


Mega Drive 


Batter Up (Acessório) - Um taco de beisebol 
interativo que sai junto com o cart World Series 
Baseball. Você joga com o taco no lugar do 
joystick. 

Games - Stargate, Wolverine Adamantium 
Rage, X-Men 2 (Mutant Apocalypse), The Lion 
King, Desert Demolition (Papaléguas 2), Clay 
Fightere Boogerman. 

32X 

Mortal Kombat 2 e Metal Head. 


Jurassic Park 2: um game de 
ação que deu continuidade ao 
primeiro Adãenture 


Papaléguas 2 (Desert Demolition) 


mestre, prometeu lançar o Saturno, além de 
Virtua Fighter (32X) e Phantasy Star 2 tradu¬ 
zido (Mega). E uma grande notícia para o 
pessoal do Master: a esperada versão de 
Mortal Kombat 2. 

SEGA CD 

Cadillacs and Dinosaurs, Myst, Loadstar, The 
Animais (San Diego Zoo). 


lança¬ 
mentos do 


ano, mereceu 
capa de Ação 
Games 


Mega Man X2, 
o herói foguete 
da Capcom 


MASTER - Mortal Kombat 2, George 
Foreman’s K0 Boxing (abril), Sapo Xulé versus 
Os Invasores do Brejo e Geraldinho (maio ou 
junho). 


A.ÇAO ÍAMES 























NEO GEO CD 
CHEGA AO BRASIL 

Conforme noticiamos no Shots da edição N Q 79, o Neo Geo 
CD foi lançado oficialmente na UD 95. 0 console é caro e 
incompatível com o “velho” Neo Geo”, mas os jogos em CD 
saem por 50 doletas. 

Confira alguns dos jogos que já rolam nas locadoras do País. 


Títulos já 
disponíveis 

Art of Fighting 2 
Fighters of History 
King of the Monsters 2 
World Heroes Jet 
Nam1975 
Samurai Shodown 2 
Magician Lord 
Top Hunter 
Aero Fighters 2 
Fatal Fury Special 
The King of Fighters 94 
Agressors of Dark Kombat 
View Point 
Last Wizzard 
Mutation Nation 
Super Sidekicks 2 
Dark Dream 
Baseball All Star 2 
Alpha Mission 2 


monte conosco sua 
GAME LOCADORA 
com sucesso garantido. 
Solicite nosso representante 
para São Paulo 
e grande São Paulo. 


ATENDEMOS 
VIASEDEX 
PARA TODO BRASIL. 

R. Voluntários da Pátria, 2172 
Sobreloja - Santana - São Paulo 

Fones: (011) 290.7474 
(011) 298.3105 

Shopping Sorocaba - Loja 123A 

Fone: (0152) 33.9325 


SUPER NES 
MEGA DRIVE 
SEGA 00 
< 3 DO 

32 X 

MASTER SYSTEM 
NINTENDO 
E OUTROS. 


GOLDSTAR 
MOSTRA 
3DO e CD-i 

O grupo Goldstar não fez por menos: montou 
um enorme estande logo na entrada da UD 
para mostrar o 3D0 e o CD-i. A atração do 3DO 
Goldstar é vir com o superchip de 64 Bits e já 
trazer instalada a placa MPEG 1, para rodar 
filmes em CD. Já o CD-i foi exibido em dois 
modelos o 750 (equivalente aos modelos 
Philips) e o 450, que traz um pequeno monitor 
colorido de cristal líquido. A Goldstar vai 
lançar o 3DO no segundo semestre e está 
estudando o lançamento do CD-i. 


DYNACOM 
TEM NOVOS 
MODELOS 8 BITS 

A Dynacom vai pôr nas lojas, em maio, três 
novos modelos de consoles compatíveis com 
games Nintendo 8 bits. As diferenças na 
série Dynavision 4 estarão nos acessórios. O 
modelo mais caro, o D4 Radical, virá com 
joysticks TPC Turbo, a pistola Turbo Flash, 
fones de ouvido. 0 modelo D4 Advance virá 
apenas com dois joysticks e o D4 Action com 
1 só joystick. Os três são compatíveis com 
cartuchos japoneses ou americanos e tra¬ 
zem um cartucho brinde com 7 jogos. 


CHIPS LANÇA CONSOLE 16 BITS 


A Chips do Brasil anunciou o lançamento, na 
UD, do Super ProSystem 16 Competition, um 
console compatível com cartuchos para 
SNES. Segundo a Chips, o console tem som 


estéreo digital, botão eject e virá com dois 
controles que incluem as funções turbo e 
slow motion. A empresa promete um preço 
competitivo com o do SNES. 


O modelo 3GO da Goldstar. A empresa promete 
a Versão com 64 bits e padrão MPEG para filmes 


A série bynaVision 6 de 8 bits traz diferentes 
opções de acessórios para cada Versão 



















de comandos na tela VS (versus). Cada 


Mortal Kombat que se preze tem que 
ter mistério. E nesta versão, segredos seqüência habilitará uma área de 
é que não vão faltar. Os novos e fan- debug. E, em cada área. haverá di- 


MIDWAY - LUTA 
LANÇAMENTO: ABRIL / EUA 



_ A VerSã0 teSte ^ S3ÍU meSm 

com um novo hotão, chamado RUN, 

wf Jj g:, com a função de acelerar golpes e 

H I * I «I /1 magias. Com ele, os programadores 

m! J § £|I I do game pretendem tornar as lutas 

I iy? I^ TLl mais emocionantes, forçando os joga- 

s fV f | [S W dores defensivos a sair da retranca. 0 

7 ! pau vai comer! 0 RUN também deve 

permitir novos golpes como, por exemplo, ágeis cotoveladas. 

Além, claro, de multiplicar as possibilidades de combos. 


tásticos truques deverão ser versas possibilidades. Vai ser uma 
acessados através de seqüências loucura!!! 


A contagem regressiva continua 
e agora você pode deliciar-se 
com as primeiras imagens qua- 
se-definitivas de Mortal ^ 
Kombat 3. Este preview 
que você está vendo foi Má 
baseado na versão-pi- 
loto da máquina, tes- f jtff 
tada em março (o mês r | ^ 

foi antecipado) pelos ; % 

sortudos habitantes jl 

de Chicago, nos EUA. ^ ' 

Dependendo da acei- „ 1 
tação da galera, o que 
estamos vendo aqui - * ^ 
pode ser a versão de- \ 
finitiva, que sai este 
mês nos Estados Unidos. 

Realmente, MK3 vai dar o 
que falar. Suas inovações 
são muito mais radicais do 
que as ocorridas da primei¬ 
ra para a segunda ver- 
são. Esqueça o passa- » mpj 
do: com MK3, os jogos f 
de luta entram numa 000 
nova era. Promessa de 
Ed Boone JohnTobias, 
seus geniais criadores. 


SELECT YOÜR f IGH TER 


Select 
Your Fighter: 
14 personagens 
em MK3: ao lado, 
Kurts Striker, um 
dos novos 


KOMBBT 10 Ní THE SUBW6T 


W/MS: 09 


Teta VS, em <{ue serão realizados todos os truques de MK3. Códigos Jax em ataque ultra-rápido pra cima de Sheeóa, parente de Goro 
misteriosos... 








Do elenco de 14 lutadores, sete são 
velhos conhecidos da galera. Kano e 
Sonya, depois das férias na segunda 
versão, reaparecem em grande estilo. 
Jax ressurge com um armamento me¬ 
tálico inteiramente novo. O mestre Liu 
Kang. agora interpretado por outro ator, 
está pronto para lutar pela honra e paz 
ao lado de seu irmão Kung Lao. Outro 
que volta é o transmutante Shang 
Tsung, também interpretado por um 
novo ator. Completando a escalação 
de veteranos, Sub-Zero. 

Agora vamos conhecer os sete novos 
personagens. Está confirmada a pre¬ 
sença do Cyber Ninja — nome provi¬ 
sório do ninja robótico —, só que em 
dose dupla. Apesar da semelhança 
na aparência, eles possuem pode¬ 
res diferentes. Confirmado também 
o índio pele-vermelha, que provavel¬ 
mente manejará um arco-e-flecha 
capaz de grandes estragos. O sel¬ 
vagem terá muita personalidade e 
técnicas de combate inéditas em 
Mortal Kombat. Haverá ainda um 
guerreiro maltrapilho e cheio de 
implantes mecânicos, bravo sobrevi¬ 
vente da gangue de Shao Kahn. E fa¬ 
lando em Shao Kahn, sua esposa, 
tão sexy quanto malvada, é outra pre¬ 
sença certa. MK3 apresenta ainda 
Kurtis Stryker. tira barra-pesada que 

94 W1HSOD 


é, ^ 

* 

i 


promete ser uma das grandes reve¬ 
lações do elenco. E finalmente, a ver¬ 
são feminina de Goro: Sheeva, pin¬ 
tando como uma das favoritas. 

| wmzoo . õn ~ 

I \JÀJL -------=5 £-- 


0 índio americano promete técnicas 
inovadoras para o universo “mortalkombatiano” 


WiflS: Oü 


Fight entre Jax e Kung Lao. Note, no cenário, a faita com o nome 
dos programadores do game 


WINS: 00 

r r — -T — 


wms:0ü 


A rainha, mulher 
de Shao Kahn 


A dupla de ninjas substitui os quase-irmãos A esposa de Shao Kahn dispara contra Liu Kang . £ que 
Reptile e Scorpion. Com magias estranhas cenário!! 
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SNK / LUTA 

LANÇAMENTO: ABRIL / JAPÃO 


Wilson é um ágil kickboxer. A loiruda 
Blue Mary, além de exímia Street fighter, 
promete arrebanhar uma legião de apai¬ 
xonados. Hon-Fu faz misérias com o 
tchaco. Franco Bash tem na força bruta 
sua maior arma E, finalmente, pinta 
Mochizuki — tipo misterioso que usa 
um enorme chapéu. 

Estreando este mês nos arcades do Ja¬ 
pão, Fatal Fury 3 deve pintar em maio 
na versão doméstica, em CD. 


V em aí outro capítulo da saga da SNK. 
Fatal Fury 3 — segure o queixo — vem 


f Fatal Fury 3 — segure o queixo — vem 
com 266 Mega de memória, um recorde! 
Enquanto a versão anterior tinha 15 luta¬ 
dores, esta traz apenas 10. É que os pro¬ 
gramadores preferiram investir memória 
nas inovações do jogo, como três planos 
de luta, novos movimentos e um capricho 
absurdo nos gráficos e personagens. 

FF3 traz cinco novos personagens. Bob 




e Geese HoWard e 
ê melhor 


CAPCOM / LUTA 
LANÇAMENTO: INDEFINIDO 


P repare-se para a volta dos guerreiros 
noturnos. Está na boca do forno a se¬ 
gunda versão de Darkstalkers, trazendo 
os dez lutadores e dois chefes já conheci¬ 
dos, mais dois novos personagens para 
incrementar o show. 

Vamprre Hunter: Darkstalkers Revenge 
vem com outras inovações. Algumas op¬ 
ções do X-Men The Children of the Atom 
(também da Capcom) estão presentes, 
como defesa automática e manual. Bom 
para a galera iniciante que ainda treme 
um pouco a mão na hora de lutar. Os grá¬ 
ficos foram melhorados e os sons usam a 
tecnologia Q-Sound. que produz efeitos 
tridimensionais e dá mais realismo. A data 
de lançamento ainda não foi confirmada, 
mas já é hora de ficar esperto. 


Bom-humor: aqui, Morri gan (oi encestada! 


Pgron enfrenta um noOo inimigo, õonoOan 


Agora Oocê detona com o chefe-robô 


Magia arrasadora do Pgron esmaga õonoOan 




























X-MEN MARCOU 
8 MILHÕES 
DE AMERICANOS. 



ESSA VOCÊ NÃO PODE DEIXAR PASSAR. X-MEN SUPER É O MAIOR SUCESSO EM QUADRINHOS DE TODOS OS TEMPOS. 
SÓ NOS ESTADOS UNIDOS JÁ VENDEU MAIS DE 8 MILHÕES DE EXEMPLARES. UMA MINI-SÉRIE EM 3 EDIÇÕES. 
DESENHADA POR JIM LEE E ESCRITA POR CHRIS CLAREMONT, EM SEU MELHOR TRA8ALH0 PARA X-MEN. 
A PARTIR DESTA MINI-SÉRIE, A SACA DOS X-MEN RECOMEÇA DO ZERO. PARA OUEM NÃO CONHECE A HISTÓRIA, 
FICA FÁCIL ACOMPANHAR. PARA OUEM JÁ É LEITOR. FICA MAIS EMOCIONANTE AINDA. EM FORMATO 
AMERICANO, PAPEL ESPECIAL, X-MEN SUPER TEM UMA CAPA PÔSTER ESPECIAL PARA VOCÊ COLECIONAR. 







































GORILLA 

Entre com a letra 
G, depois qualquer 
botão; O, segure Start 
e aperte B; R, segure 
Start e aperte B j 


BILL CLINTON I 

Entre com C, segure 
Start e aperte A ; I, 
qualquer botão; C, 
segure Start e 
aperte B 


Personagens secretos - Tava na cara que a 
nova versão do aloprado jogo de basquete não 
deixaria de fora os famosos personagens 
secretos, né? Aí vai um montão deles, que 
você pode encontrar tanto na versão 
para Mega como na de SNES. O proce¬ 
dimento e os comandos para os dois 
carts é o mesmo, ok? Para entrar com 
os códigos abaixo, 
você precisa pri¬ 


meiro acessar 
aquela teia 
que diz “Enter 
yourinitialsfor 
record keeping 
Responda Yes 
e em seguida digite 
as letras abaixo (escritas 
em negrito), acompanhadas de 
comandos especiais, para fazer 
os caras aparecerem. 

HILL 

Entre com a letra N, 
segure Start e aperte A; D f 
segure Start e aperte B ; H, 
segure Start e aperte A 




3PJS ? 5T£J?L-? 3F15-1 STESi-1 
ElCCJC-*? SiSCC-: 
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WEASEL 

Entre com a letra R, 
segure Start e aperte 
B; entre com A, segure 
Start e aperte A; entn 
com Y, aperte qualquer 
tão 

KABUKI 

Entre com a letra D, depois qualquer botão; 
A, segure Start e aperte B; N, segure Start e 
aperte A 

FACIME 

Entre com a letra X, depois segure Start e 
aperte B; Y, segure Start e aperte B ; Z, 
segure Start e aperte A 

MOON 

Entre com a letra J, depois qualquer botão; 
letra A, segure Start e aperte A ;Y, segure 
Start e aperte B 




HILLARY CLINTON 

Entre com H, depois qualquer botão; C, segu¬ 
re Start e aperte B ; entre com um espaço em 
branco, depois qualquer botão 
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BRUTAH 

Entre com a letra L, segure Start e aperte A; G, 
segure Start e B; N, depois qualquer botão 


PRÍNCIPE charles 1 

Entre com a letra R, 
segure Start e 
aperte B ; O, segure 
Start e aperte A; Y, 
qualquer botão 


HEAVY D. 

Entre com H, segure Start e aperte A ; V, 
qualquer botão; Y, segure Start e aperte B 

MCA 

Entre com a letra M, segure Start e aperte B; 
C, segure Start e aperte B ; A, qualquer botão 

GOSKIE 

Entre com a letra T, segure Start e aperte B ; 
W, qualquer botão; G, segure Start e aperte A 

CRUNCH 

Entre com a letra C, segure Start e aperte A; 
R, segure Start e aperte B; N, qualquer botão 

THOMAS 

Entre com a letra S, segure Start e aperte B ; 
O, qualquer botão; X, segure Start e aperte A 

TURMELL 

Entre com a letra M, segure Start e aperte A; 
J, e aperte depois qualquer botão; T, segure 
Start e aperte A 


T4 AÇÃO a AM ES 


























































Sound test Se quiser acessar os sons e 
músicas do jogo, é só ligar o console e 
esperar o logo Nintendo aparecer na tela. 
Neste momento, aperte e segure Select no 
controle 2. Sem soltá-lo, aperte também o L 
e o R do mesmo controle, e em seguida 
desaperte o Select. A tela do sound test 
pintará em seguida. 
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Seleção de fases e invencibilidade- Na tela 
de opções, faça a seqüência A, A, B e 
Start. Aparecerá uma tela de cheat mode 
para você escolher fases e, se quiser, ficar 
invencível. Imagine se não vai querer... 


Passwords - Se você está se descabelando 
com este game, agarre as passwords de fase 
enviadas pelo leitor Paulo Henrique de S. 
Oliveira, de São Paulo (SP). 

Fase 2 MADIKO 
Fase 3 SILVER FOX 
Fase 4 DEPARTMENT H 
Fase 5 MADRIPOOR 
Fase 6 - ASANO 
Fase 7 - THE HUDSONS 



ASSISTÊNCIA TÉCNICA ESPECIALIZADA COMÉRCIO, IMPORTAÇÃO 

EM VÍDEO GAME E EXPORTAÇÃO 


APARELHOS, ASSISTÊNCIA PREÇOS 

CARTUCHOS E TÉCNICA,CONVERSÕES, ESPECIAIS 

ACESSÓRIOS DESBLOQUEIOS, PARA 

ORIGINAIS TRANSCODIFICAÇÕES LOCADORAS E 

PARA REVENDEDORES 

VIDEOGAMES. ATENDÉMOS TODO 0 BRASIL VIA SEDEX 


RUA ESTELA, 389 - CEP 04011-001 - SÃO PAULO - SP - PARAÍSO 
FONE: (011) 572-5007 - FONE/FAX: (011) 573-0586 
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Seleção de personagem - Na tela de apre¬ 
sentação, faça a sequência de comandos 

duas vezes, B duas vezes. X duas vezes, Y 
duas vezes, ABXY duas vezes. Nas fases 
de scroll horizontal (em que a tela anda 
para os lados), você poderá escolher qual¬ 
quer personagem. Usando este truque, você 
também ficará com detonadores infinitos 
nestas fases. E para terminá-las num pis¬ 
car de olhos, basta apertar 8 e Start juntos. 
Baba, hein? 


mmm i 

Debug mode - Se você curte este típico 
game de monstros japoneses, fique ligado 
no procedimeto para o debug mode — que 
permite escolher fase, som e outras cositas 
mas. Seguinte: na tela Mode Seleet, faça a 
sequência três vezes.quatro vezes, 
três vezes, quatro vezes. Em seguida, 
segure Seleet e Y no controle 2 e dê Start 
no controle 1, escolhendo o modo Versus 
Compute . Selecione qualquer personagem, 
inicie o game e pronto: a tela do debug vai 
aparecer para você fazer a festa. 


id ApAO CAMES 


Superpassworc - Que tal começar o game 
com nada menos que todas armas, quatro 
tanques de energia e partes do Zero? Basta 
usar a password : 368 7123 SI88 3SS1 


Seleção de fases - Agora sim, você vai demolir 
este jogo! Inície-o normafmente e pause para 
entrar com a sequência L, A f f f 4^, R e t 
. Isso já ativará a seleção de fases. Mas para 
mudar de uma para outra, você tem que 
segurar o B e apertar f t . Usando o truque, 
você também po¬ 
derá acessar as 
fases com nomes 
VRGN, que são se¬ 
cretas. Nelas, você 
vai andar pelos es¬ 
túdios da Virgin 
(que produziu o 
jogo) numa pers¬ 
pectiva de primei¬ 
ra pessoa, a la 
Doom. Legal, né? 


Virtiia ? 

Racing 

DE LUXE 

Corra ao contrário - Imagine se a versão deste 
game para o 32X também não teria a famosa 
dica de correr as pistas ao contrário... Para 
isso, você tem que vencer nas «mico pistas do 
modo Hanl ou Normal, Depois vá para a tela 
Mode Seleet, coloque o Direcional no 
tpiadracfinho Optkxis e então aperte 


99 Vidas - Moleza! Na Tower Taralik pule e 
entre na segunda porta. Nesta sala há. 
quatro cristais dourados e um inimigo no 
canto superior esquerdo. Desvie dos tiros 
do inimigo enquanto pega os cristais. De¬ 
pois de pegar todos você ganha uma vida e 
sai da sala. Ao entrar de novo terá mais 
quatro cristais que valem outra vida. Repita 
até conseguir 99 vidas. 


Man \2 
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Passwords - Com estas clicas, você não tem mais desculpa pra 
não terminar este chocante game futurista. Vamos lá: 
Munição infinita - BRN521 
The Swamps - BMBRMN 
Planet Avon - BBYLND 
Planet Ridderkerk - GRBCHV 
Planet Rasalhague - STJNNN 
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Muita grana -Dinhei¬ 
ro não é problema: é 
solução! Para encher- 
se de grana logo no 
começo do game, 
mova o cursor para 
Options na tela de 
apresentação e faça 
a seqüência A, B, C 
seis vezes. Em se¬ 
guida pressione L e 
você deve ouvir o som de uma furadeira. Comece o jogo como de 
costume e será a glória: 9.999.990 pacotes para começar. 
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Jogue com o chefe - Como nos mais tradicionais jogos de luta, este 
divertido game tem uma manha para controlar o chefão. Para isso, 
tem que chegar normalmente até a fase em que lutará contra ele. Perca 
os dois rounds de prof , deixe rolar o jogo e NÃO mexa em nenhum 
botão até aparecer a tela de opções para você reiniciar as lutas. Escolha 
Vs. Battle e pronto: N. Boss poderá ser controlado pelo joystick 2. 
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CARTUCHOS COHSDíES 


mST/C/CS ACESSORfOS 
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DESPACHAMOS PARA TODO O BRASI 


| CONSULTE NOSSOS PREÇOS * 

FONES.: (011)955-0034 - 955-7373 - 954-273 

Rua Mere Amedea, 820 - VL. Maria - São Paulo - SP - CEP 02125-00 
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ESPECIAL: «- 2s, + chute 
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Ali precisa encontrar quatro magias 
para poder combater Agito, o bruxo. As magias são de água, 
fogo. sombra e planta, na ordem em que aparecem. Cada 
magia oferece usos diferentes. Elas abrem passagens/ ajudam 
a combater inimigos e até monstros bem ferrados. Como em 
todo RPG de verdade, só se pode usar uma magia de cada vez. 
Agora saque o fazer com cada uma. 




BEYOND 

OÁSIS 

Ancient/Sega 

IPG - 1 jogador 
24 liega 


Não é sempre que pinta um 
RP8 de verdade, bem-feito 
e em inglês Obrigatório 
para quem curte o gênero e 
um bom treino para quem 
muda de assunto só de ou¬ 
vir as três letrinhas RPG 

★ Fuce pra valer. Há 
várias pegadinhas, 
alguns quebra-cabe¬ 
ças e muitos lugares 
onde você deve pen¬ 
sar antes de agir 

★Desconfie das to¬ 
chas apagadas. Às 
vezes é preciso acen¬ 
der todas elas para 
abriralguma porta ou 
passagem secreta 

★ Oriente-se pelo 
mapa. A bandeira 
branca indica para 
onde você precisa ir 

★ Você só pode sal¬ 
var o jogo se estiver 
fora de um castelo 


O Príncipe de Oásis, Ali, procurava tesouros 
perto de seu castelo quando descobriu uma 
ilhota. Ao explorar uma caverna do lugar, Ali 
encontra um bracelete de ouro e o coloca no 
pulso. Neste exato momento, um rosto desfigu¬ 
rado aparece num enorme clarão e fala com ele: 
“Muitas eras atrás, uma batalha sangrenta 
quase destruiu o Reino de Oásis”, diz a enigmá¬ 
tica figura. A batalha foi travada por dois 


bruxos. De um lado, Reharl com seu bracelete 
dourado, o qual controla os quatro espíritos. 
Do outro, Agito e seu bracelete de prata, 
determinado a gerar caos e destruição. O rosto 
em chamas prossegue: “Eu sou o que restou 
do bracelete dourado; de agora em diante, 
meus poderes são seus. Use-os para encontrar 
os quatro espíritos e conter as ambições de 
destruição do bracelete prateado”. 
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Beyond Oásis é um RPG caprichado. A história não foge do 
chavão "Bem contra Maí" e. para variar, você é o bem. 
Na pele de Ali, sua missão é encontrar as quatro magias 
para controlar os espíritos. Beyond tem os ingredientes 
certos para agradar fãs de RPG e até não-iniciados no 
assunto: monstros de montão, passagens secretas e 


quebra-cabeças inteligentes. Como o game é bem 
grandinho, dividimos o serviço em duas partes. Nesta 
primeira matéria, um guia de sobrevivência com itens e 
outras coisas importantes, alguns chefes e como pegar as 
quatro magias. Numa próxima edição, dicas especiais que 
cobrem todo o jogo. 


Além de conferir seus HP e SP. há 
duas linhas com oito itens especiais. 
Na linha 1, o poder de suas magias. 
Na 2, quatro mágicas especiais. Con¬ 
fira as mágicas, da esquerda para a 
direita: 

Pingente do Sol - recupera HP. Basta 
possuí-lo e tomar um pouco de sol. 
Fera, né? 

Chave do Tempo e do Espaço - 
Permite o uso de portas de Warp, 
que transportam de um lugar para 
outro 

Anel Mágico - Habilidade de recuperar 
SP; só funciona quando nenhuma ma¬ 
gia estiver sendo usada 
Charme do Sol - Recupera HP e SP 
quando Ali está em lugar ensolarado 

' W ’ 


Logo após detonar o primeiro chefe, você descola a Light Bali. É com ela que 
você ativa Dytto, o espírito da água. Os 
poderes da água são: bolha mágica 
(ataca inimigos e apaga fogo), cura e 
tempestade (uma espécie de tornado 
que arrasa inimigos). 

Dytto aparece togo no comecinho. Para 
ativá-la, basta lançar a Light Bati em 


FOGO 


Aumente o poder de suas magias: elas 
podem ficar muito poderosas. Dentro ou 
fora dos castelos, é sempre uma boa idéia 
ter uma magia para ajudá-lo 


Efreet, o espírito do fogo. Um ótimo com¬ 
panheiro, pois dá socos nos inimigos nos 
momentos de aperto. Seus poderes são: 
jato e bola de fogo e uma bomba muito 
louca que derrete os inimigos. 

Eis a magia do fogo, logo depois do segun¬ 
do chefe. Para torná-la atiVa, lance a 
Light Bati em algum ponto em chamas 



























Shade é uma maga hem louca, Com ela, você pode agarrar ganchos para 
passar de um lado para outro, por cima de buracos. Também pode atacar 
inimigos, pegar itens distantes e, o mais legai, soltar um espírito, 
duplicando M e tornandoo invencível. Uau? 


Bow é a maga da planta carnívora, Sua bocarra engole inimigos ou tira 
muita energia deles. Também tem a habilidade de passar por debaixo da 
terra. Sua maior utilidade é o Poison ftoilen* que simplesmente limpa os 
Inlmiges da Ma. Pl^ràítia mansa esta... 


Enigmo: deis quadrados Verdes. Safa i 
em dum dos dois e ganhe o poder da 
mugiu do fogo. Como} Acione a Shutotf 
em dota de um dos quudrudos e mau- 
de sua utmu fémeo pura o outro 


Nesse abismo, suba uo quadrado ler- Volte para pefur a cbaVe, pefue a 
de para atilar a plataforma parada. l/Varp e suba de uoVo 
Em seguida, Vi de plataforma em 
plataforma 


Ao abrir a porta Você dá de cara com 
o chefio, õé espadadas para rebater 
as bolas de fogo que ele lança em Você 
e acertar bem no meio da sua cara 


Entre peta porta e Pá até esse outro 
Abismo. 0 chefe fica uo meio. Para 
destrui-to, acerte a bota azul. Atiuja- 
o de loufe com o arco e flecha 
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Você pode carregar até oito armas diferentes. Como a vida é dura. você 
começa apenas com uma espadinha. Mas é a única que possibilita 
ataques ilimitados. Todas as outras armas são limitadas. 0 número de 

ataques que resta em cada uma 
delas aparece no canto 
inferior direito da tela. 


Este é o seu quadro 
de armas, num está - 
f io já aVançado do 
jogo . No início, Você só 
tem a primeira delas (dragger) 


Há dois tipos de itens. Eles recarregam seus HP (Hít Points, vitalidade) ou 
seus SP (Spell Points, magias). Queijo (1/4), peixe (1/2), filé (3/4-jfe coxa de 
frango (enche) recarregam só HP. Laranja (1/4), maçã (1/2), romã (3/4) e uva 
(enche) dão uma força nos SP. Cogumelo pequeno (1/4), alface (1/2), alho 
(3/4) e cogumelo gigante (enche) restabe¬ 
lecem tanto HP quanto SP. Simplificando: 
carne aumenta HP, fruta recarrega SP e 
vegetais aumentam HP e SP. 


Cada item recarrega um pouco de HP, de SP 
ou os dois. Veja quais são os melhores itens e 
guarde o cogumetão para os momentos críticos 


















Gira e 
atira longe 


Raiada 


Besouro Recupera metade 
Marrom da energia de Simba 


INIMIGOS 


Besouro 

Bombardeiro 


Finaliza a tela 
de bônus e tira 
um pouco de energia 


Com Simba ainda pequeno, pule nos 
rabinbos dos hipopótamos para ganhar 
impulso 


Finaliza a tela de bônus 
e tira muita energia 

Finaliza a tela de 
bônus e tira energia 


érmeího _ a energia 

íesouro Recupera toda 
jnareío s energia de S;mba 


!S Vaivém com os macacos: para não ficar 
energia Voando de um macaco para o outro, sem 

■ sair do lugar, urre para os cor-de-rosa 


ircu ^ e Mais um continue 
'd a (Sol) 

sõezinhos _ Marcam teia 

Você começa com 2 
idas (no Hard), 5 (no 
ledium) ou 7 (no 
asy), sem nenhum 
ontinue. Pegue tudo o 
ue ouder no caminho 


v A, ^ 


Aqui è preciso rapidez e habilidade: se 
essa água suja te pegar... bau-bau! 


Mosca Azul 


Finaliza a tela de 
bônus e tira rugido 
por um tempo 


Libélula 


Olha i 

The Lion Kins 
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DEZ FASES 
FEROZES 

O jogo é igual à versão lançada para SNES (Ação Games 
n B 73). Em cada uma das dez fases, pintarão “quebra 
cabeças ” pra você resolver e seguir em frente. Chara¬ 
das tipo pularem rabi nh os, rugir para macacos cor-de- 
rosa, entrar e sair de cavernas e até subir uma cachoeira 
contra a correnteza, entre outras. Nenhuma das fases é 
muito difícil, mas algumas dão muito trabalho. 


Olha a fera aqui 

vez. Agora para 
deleite dos Mega 
debulhadores. O filme 
recebeu no mês passa¬ 
do o merecido Oscar de 
melhor trilha sonora. Pena que o evento 
americano não dê prêmios para gráficos tam¬ 
bém. Os do game estão ótimos. A Virgin ainda 
caprichou no desafio - não é difícil, mas traba 
lhoso -e na jogabilidade. 

O resultado final 

é um cart obrij^*^^'^* - " <# 
gatório. 


Aranha 


Você encara o Vilão Scar duas Vezes. Na 
primeira rola uma briguinha e ele foge. 
Corra atrás para jogá-lo do penhasco 


Visual legal: desvie dos bichos que Vêm 
por trás e das pedras que Vêm pela frente 


Já subiu uma escada rolante que desce) 
Aqui o esquema é o mesmo: procure pular 
nos tocos lentos e não demore muito neles 


«I. i 

mfsJÈÊÊÈÀM 

Um pouco de paciência ajuda. Ei 
géiser de laVa subir, descer e uma 
tampá-lo. Passe depois 

































MEGA 

BOMBERMAN 
Hudson Soft 

Estrofegia -1 a 4 jogadores 


Seu objettio 
básico 
é estourar estas 
botas 
azuis. Tome 
cuidado para 
não encostar nos 
bichos 


personagens e um dos 7 cenários. 
Vence quem conseguir explodir os 
seus adversários. Em Normal Game, 
você joga sozinho e precisa estourar 
os inimigos para avançar de área. 
Cada uma é dividida em alguns está¬ 
gios e cada estágio fornece uma peça 
que se junta a outras para a resolução 
da área. O cart traz 5 áreas e se você 
termina a teia em um bom tempo, 
ganha direito a uma pequena fase de 
bônus que dá uma vida extra. 


0 game tem 2 
^ I 4 ■- X modos de jogo: 
^ Battle Game e 

Normal. Battle é o modo de desafios 
para debulhar em até 4 jogadores, 
usando um adaptador). Você escolhe 
a quantidade de games (de 1 a 5), os 


COMANDOS 


ALGUMAS 

PASSWORDS 

5120 - 3 9 estágio da Área 1 
8111 -2 5 estágio da Área 2 
1051 - 4 2 estágio da Área 2 
4502 * 1-estágio da Área 3 


No finat da primeira área pinta o chefe 
banana. Espathe as bombas de forma a 
encurratar o figura no canto. Moteza 


amigo. Assim, quando você é atingi¬ 
do, seu bicho morre mas você tem 
outra chance. O game oferece cinco 
bichos para você montar, com habili¬ 
dades diferentes. Um corre, outro pula 
e assim por diante. 


a bomba (para chutar bombas indese¬ 
jáveis). Mas esta versão traz novida¬ 
des. À mais interessante é o item da 
nuvem: ele faz com que o seu 
Bomberman monte sobre um animal 


Como em todos os jogos da série, 
Mega Bomberman dá vários itens. 
\ Alguns são manjados: a chaminha 
(que aumenta o alcance das 
explosões), os patins (para se 
B mover mais rápido) e o pé com 


Na área 2 
pinta esta ponte 
gue tiga as tetas. Proteja- 
se neta na hora das exp tosões 


betonar o segundo chefe não é difícil. 
Apenas tome cuidado guando ete puta: o 
chão treme e Você não consegue andar 


t Quando estiver sobre este bicho, 
• segure o botão B para gue ete 
corra. Mamata! 


Bomba no Mega, 
bom sentido! A explosiva 
série de homenzinhos 
* detonadores deixa de ser privilégio 
da Nintendo e aporta nos domínios 
da Sega. Apesar dos gráficos não 
serem do outro mundo, o game deve 
agradar os fãs da estratégia com. bom 
humor. Além disso, o cart traz 
algumas novidades em relação aos 
anteriores. Agora vá em frente, pòis . 
. este é um dos poucos games Á 
em que você detona, 
literalmente. 


A 

Usa os itens 

C 

Solta bombas 





































SPIDER-MAN 

Acclaim 


I) iogabilidade varia de fra¬ 
ca a ruim. Só nas fases fi¬ 
nais pinta um quê de novi¬ 
dade. 0 Rranha continuara 
merecendo um game melhor 

COMANDOS 


Joga Item 


START Mostra itens e magias 


Spider Vermelho 


Invencibilidade 

temporária 


Spider Azul 


Spider Dourado Vida Extra 


Granada Azul 


Granada Amarela 


Adivinhe? 


O PODER DOS 
“COLEGAS" 


Tem tiro plasma 
e ataca voando 


Tocha Humana 


Mulher Produz um campo de 
Invisível força ao redor do herói 


Mister Recupera os 

Fantástico itens do Aranha 


Coisa Dá forte ajuda ao amigo 


0 primeiro é no terminal ver¬ 
de, o segundo no terminal la¬ 
ranja, o terceiro no azul e o 
último no amarelo 


Ok, se você curte o Aranha vai ter sua 
chance de debulhar com o herói também 
no Mega. A versão para o console Sega é 
parecida com a do SNES. A história é a 
mesma e apenas alguns cenários e 
mumunhas mudam um pouco. Por isso, 
fizemos duas matérias que se comple¬ 
tam. Leia as duas. 

São 16 vilões pra detonar nas ruas perigo¬ 
sas e no presídio de fíavencroft, onde 
ocorre a fuga. Venom só aparece no fim, 
junto com os outros 15. Antes, é preciso 
localizar 4 cartões de acesso ao presídio. 


Cada um dos quatro comparsas de Venom está com 
um cartão código da Ravencroft Prision. Ao derrotá- 
los você recupera estes cartões. Com eles, o sistema 
da prisão volta a funcionar e todos os vilões que 
estão soltos voltam para suas celas, exceto Venom. 
Cabe a você devolver cada cartão ao seu terminal e, 
finalmente, liquidar o vilão mor na raça. 


Para arrancar o cartão 
do Green Goblin é só 
acertar uma boa Voa¬ 
dora. Ele cairá do 
Goblin Gtider e o car¬ 
tão será seu 


Para derrotar Alistair 
Smitbe é bom pegar 
uma invencibilidade 
antes. Comece destru¬ 
indo sua Battle Chair e 
depois cote nele 


Corte caminho estou¬ 
rando esse bueiro. Des¬ 
ça e peque o elevador 


0 Velho golpe índio. 
Pule atrás dele e acer¬ 
te Voadoras em suas 
costas 


Deixe que os ganchos o 
derrubem. A lo piso in¬ 
ferior, Vá para a direita 
pegar o item da roupa. 
À esquerda, peto teto, 
Vai pintar uma Vidinha 


Ele exige paciência: só 
è Vulnerável quando 
pula. Economize teias 
e granadas e não fique 
parado. Quando ele 
pular, Voadora e gra¬ 
nadas neleí 


Contra o Dr. Octopus 
basta ficar nesta pla¬ 
taforma. Sempre que 
puder, desça para jo¬ 
gar granadas 











































MULTIMÍDIA 


R o M o ç ã o 

Catvl» e 


Consulte a PCI ou as 
revendas autorizadas. 


DEPOIS DE COMPOR E TOCAR, MOZART® 
AGORA VAI FAZER SEU PC FALAR, 
CANTAR E FAZER ANIMAÇÕES. 

Com a placa de som estéreo de 16 bits, MOZART®, você vai 
transformar seu PC numa casa de espetáculos. Adquirindo o 
MOZART® você recebe 4 Software (Animation Works, Sound 
Impression, Recording Session e Monologue), 2 Caixas de Som 
e Manuais de Instrução em Português. Entre você também para 
o maravilhoso mundo da multimídia, e o que é melhor, em boa 
companhia. * cd-rom opcional 

Para maiores informações ligue: 

TELEMARKETING/SAC PCI : 

0800-141516 - Ligação gratuita H s :~=:|a:™r;=:=ii:g... 

para todo território nacional. | i; . 1 -"s P liVI:"’- 


NOS FAZEMOS O FUTURO. 


Mozart é marca registrada da OAK Tecnology Inc., comercializada sob licença pela PCI. 
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CADILLACS 

AND 

DINOSAURS 
The Second 
Cataclysm 
Rocket Science 

flveníura 
] ou 2 jogadores 
Lançamento Tec Toi| 


0 lance de [azer o próprio 
caminho é uma maravilha. Mas 
a jogabilidade ficou devendo 

COMANDOS 


1 JOGADOR 

A ou C 

Atira 

Segurando 

A ou C 2s 

Super tiro 

B 

Pula 

Direcional 

Mira / Direção 
do carro 

2 JOGADORES 

I 9 controle 
Direcional 

Direção do carro 

B 

Pula 

2 9 controle 
A, B ou C 

Atira 

Segurando A, 

B ou C 

Super 

tiro 

Direcional 

Mira 


Só de 
para essa 
tal de 

Scharnhorst 


jaaapara 
perceber: é 
uma megera. 


PUH1ETA ÍAUTAATE 


Em 2020, a humanidade alcança 
o seu trágico destino: um grande 
cataclismo mata milhões de pes¬ 
soas em todo o mundo. Os sobre¬ 
viventes se abrigam nos subterrâ¬ 
neos. Muitos anos depois, as pes¬ 
soas retornam à superfície e en¬ 
contram o planeta bastante modi¬ 
ficado. Os extintos dinossauros 
voltaram e a humanidade entra em 
conflito. De um lado es¬ 
tão os ambiciosos que 
ignoram os limites da 
natureza. A mais peri¬ 
gosa é Scharnhorst: 
ela é uma das gover¬ 
nadoras da cidade do 
mar (NY reconstruída) 
e pretende se tornar uma 


Imagine-se num futuro distante trafe¬ 
gando em péssimas estradas de terra 
num reluzente Cadillac 53 vermelho, 
com dinossauros por todos os lados. Se 
conseguiu, você já tem uma boa idéia do 
que esperar deste CD. Ele traz anima¬ 
ções animalescas, no melhor estilo de 
Graphic Novels. Geralmente são cenas 
congeladas em que a câmera faz zooms 
para intensificar a carga dramática da 
ação. O legal é que há várias bifurca¬ 
ções e você sempre escolhe por onde 
ir. E mais: a partir de sétima fase, o 
esquema muda radicalmente. A narra¬ 
ção e os diálogos também são bacanas. 

As animações 
são de um bom 
gosto extremo. 
Até a eterna 
granulação de 
imagens do 
Sega CD dão 
um charme es¬ 
pecial 


DUPLA DO BARULHO 

Você pode jogar sozinho ou com um amigo e seu 
tempo é limitado. Em dupla, um controla a direção do 
carro e o outro se encarrega de atirar. Os tiros devem 
se concentrar nas pedras e tocos de madeira que 
aparecem no caminho. Os dinossauros e os outros 
animais não podem ser atingidos. Se isso aconte¬ 
cer, pode pintar um Game Over. Ou, na melhor das 
hipóteses, o relógio corre mais rápido. 


ditadora. No outro estão as pesso¬ 
as sensatas que sabem que o 
cataclismo foi provocado pelo 
desrespeito do ho 
mem ao 
equilíbrio 
da nature¬ 
za. JackTen- 
rec e Hannah 

Dundee são | - s, 
idealistas que 
pretendem sal¬ 
var o mundo. Junto com eles 
está Hobb, um ser de uma raça 
superior e desconhecida que vive 
nas profundezas do planeta. Hobb 
sabe que o mundo está ameaçado 
e alerta Jack e Hannah. A dupla 
aceita o desafio e pisa fundo. 


Os cristais 
azuis dão mais 
energia para o 
seu carro, ou 
então, Vidas 
extras. Passe 
por cima! 


Quando encontrar 
um carro capotado, 
desvie pa¬ 
ra o lado 
oposto 
pois há 
um di- 
no na 
pista 


Quando o dinossauro te pega, 
ou Você bate de frente, rola 
ague la animação. Curta! 


Os troncos gran¬ 
des ou os esque¬ 
letos de di¬ 
nossauros não 
são destruídos 
pelos seus tiros. 
DesVie e aprovei¬ 
te as Várias bi¬ 
furcações 















BC RACERS 
Core Design 

Corrido -1 ou 2 jogadores 


. **38 
iw { ri. 


C. e r/oce curte pancadaria com velocidade, experimente 
BC Racers. As corridas rolam na Pré-história. Isto mes¬ 
mo, os pegas são com side-cars (motos com carrinhos 
para o carona] de pedra. Até o brucutu Chuck Rock e seu 
querido Jr. estão presentes. 0 desafio é meio baba e os 
gráficos ficaram ruins, mas o bom-humor compensa. 




DESAFIO 

DIVERSÃO 


0 CD traz 3 visões de pista, 4 níveis de dificuldade para 
as corridas e 3 para os inimigos. As provas duram 4, 6 
ou 8 voltas e dá para jogar em dupla contra a máquina. 


São 6 duplas diferentes 
para escolher. Apertando 
C Oocè \)è o nome dos 
personagens e o desempe¬ 
nho de cada um 



Todas as voltas dão uma nitro e apertando A, B e C, 
simultaneamente, você acelera enquanto distribui pan¬ 
cadas. Pé na tábua e clava nos adversários! 


A pista com clima tropical 
tem uma rampa que permite 
uns pulinhos. Saudade de 
Road Rash! 


fi logabilidâde meio "fravada" 
e os gráficos mal acabados 
são os pontos fracos. 


Dê uma passadinha nos 
boxes, sem parar, para pegar 
pernis que recuperam energia 




Boa pedida: aperte 
simultaneamente A, B 
e C para socar enquan¬ 
to acelera 



JOYSTICK DE 6 BOTÕES 

A Piloto bate 

B Acelera 

C 0 carona bate 

X ou Z Muda a visão 

Y Muda a visão/Usa a nitro 

JOYSTICK DE 3 BOTÕES 

A, B e C Mesmas funções 

A ou C + 1 Usa a nitro 

Start Pausa o game com o Direcional, muda as visões 


NETUNIA GAME 

MIAMI - FLÓRIDA 


FORNECEMOS APARELHOS, CARTUCHOS 
E ACESSÓRIOS ORIGINAIS. 

TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAMES, 
VERIFIQUE! 

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. 

LIGUE JÁ! 


NPim 


NETUNIA IMPORT. EXPORT. CORP. 

FONE: (011) 825-7600 / 67-2135 / 66-3318 - FONE/FAX: (011) 66-5818 
























































Como em todo RPG, você ten 
que fuçar ao extremo. Dá pan 
encontrar passagens secretas e 
pontos de teletransporte, entre 
outras coisas. Nas cavernas, fi 
que atento para as pedras quí 
podem ser empurradas. Etat 
sempre abrem caminho. Voei 
também encontra círculos (ge 
raImente vermelhos e azuis) qui 
são células teletransporta 
doras. Os níveis não são ben 
delimitados. Desta forma, voei 
será obrigado a um interminá 
vel entra-e-sai de nível. 


Misturar RPG , 
com família 
Addamsébem 
esquisito, mas Vv 
nada que se 
relacione a essa 
família deve ser 


normal. O resultado des- } 
te game é bastante anima¬ 
dor. O cart traz um desafio A 
aterrador, com o bom-hu- fP 
mor típico das histórias da * 
família. Isto é a coisa mais 
legal, já que RPGs engraçados 
são raríssimos. Só não 
deixe que o desafio aca- *r n. 
be com a sua graça. 

Quem se habilita? 


GRAFICO 

SOM 

DESAFIO 


JOGABILIDADE 


0 pme é excelente para quem 
curte altos desafios. Nas a 
resposta aos comandos é len¬ 
ta e os mapas são complica¬ 
dos para consultar 

COMANDOS 


A 

Usa o item escolhido 

B 

Solta o raio 

X 

Conversa / empurra 


objetos e botões 

Y 

Olha o mapa 

Start 

Mostra a tela de itens 


Porrada de 3fens 

Este cart tem 7 níveis enormes com um desafio descabelante. Chico deve 
conversar com os vários personagens e coletar uma infinidade de itens. Como 
são muitos, o lance é prestar bastante atenção em todos os textos. Caso 
contrario, você corre grande risco de “boiar". Quando você pausa o jogo, aparece 
a te,a de itens ‘ Ela tem es P a Ç° P ara chaves, biscoitos, 
I armas, poções e dois outros lugares para outros tipos de 
® J itens. Para usar as chaves, biscoitos e armas, é necessário 

selecioná-los. Os demais são utilizados automaticamente. 


0 Sumiço do Bebê 


Baby Pubert, o mais novo integrante da família, foi 
subitamente sequestrado por sua babá. Debbie 
Jellinski. Gomez e o tio Chico (Uncie Fester) têm 
informações de que eles se encontram em uma 
mansão abandonada nos arredores da cidade. De¬ 


pois do baque inicial, toda a família decide sair em 
busca do pequeno Pubert. Você controla Chico e 
terá que atravessar jardins, pântanos, montanhas, 
rios. desertos e cavernas para encontrar e salvar o 
pirralho. 

















Quando cruzar com a VoVó, não deixe de teVar os 
deliciosos biscoitos de besouro preto. Se ficar sem 
energia, deguste um deles para se recarregar 


No primeiro encontro com Gomez, ele lhe dá o 
jornal. Assim Você pode acessar o mapa 


Entre no buraco e empurre a pedra na parede para 
abrir a passagem 


Os círculos no chão são células teletransportadoras. 
Pise na segunda azul para lutar com um sub-chefe 


Na conversa com a planta Você consegue a chaVe 
da caVeira 


Use a chaVe para abrir o portão. Depois entre na 
passagem 


Dentro da caVerna, aperte as 3 pedras para 
aparecer uma plataforma 


Aperte a pedra da direita e pegue a rosa preta. 
Mais para (rente, entregue-a para Morticia 


Neste local Você encontra a chaVe Verde 


Detonar o chefe-planta carnívora é fácil. Quando 
ele se esticar para a frente, jogue o raio em suas 
duas bocas. Depois, Você ganha uma poção (Bottle 
of Dr. Jibe's Plant Food) e um ponto de energia 


Entre no meio destes pilares e Chico sumirá para 
reaparecer na frente de um chefe 


Para abrir a Greenhouse Você usa a chaVe Verde. 
Elementar... 










TRUE LIES 
Acclaim 

Ação - I jogador 
lfi fiega 


Um mapa viria a calhar e per¬ 
sonagens nanicos não combi¬ 
nam com Scbruarzenegger. 
Concorda? 

COMANDOS 

São 4 configurações. 
Usamos a primeira 

A, LouR Troca de arma 

B_ Atira 

X _ Se joga no chão 

Y _ Fica parado 

Y + Direcional Andar ‘de lado’ 

★ Nas demais fases 
você passará por me¬ 
trôs, docas, refinarias e 
até pinta um rolê em um 
caça Harrier. Boa sorte! 


Schwarzenegger é sinônimo de violência, 
suspense, ação, aventura e de... games, é 
claro. Só que desta vez o grandalhão se deu 
mal. O game True Lies não deverá repetir o 
grande sucesso que alcançou o filme dirigido 
por James Cameron. Os gráficos não ficaram 
bons e conseguem reduzir o ‘ultimo grande 
herói" a um bonequinho inexpressivo. Só a visão 
tipo RPG acaba sendo interessante, além de 
um brinde para os vampiros jogadores: o game 
tem sangue. Confira! 

VENDEDOR OU ESPIÃO? 

Harry Tasker leva uma vida dupla. Para a família, ele é apenas 
um pacato vendedor de computadores; mas para o governo, 
Harry é um agente-chave do secretíssimo Setor Omega. Os 
problemas começam quando o o grupo terrorista Crimson 
Jíhad, liderado pelo implacável Abu Aziz, rouba ogivas nucle¬ 
ares da extinta república soviética do Cazaquistão. Os 
lunáticos ameaçam detoná-las em solo americano se suas 
exigências não forem atendidas. Para piorar, a mulher e a 
filha de Harry caem nas mãos dos terroristas. É lógico que ele 
não vai deixar barato. 


J q * Gib é seu 

“* companheiro e 

falará Várias 

— Vezes durante as 
[ml fases. Preste 

KW] the coMputer upstairs ~ > 

and doimioaU * UCnÇOO! 

CHUMBO GROSSO 

True Lies traz 10 fases ambientadas em lugares muito 
diferentes como Flórida, Suíça e a cidade proibida da 
China. 0 esquema é o de “matança planejada", isto é, 
você deve atirar em quem está armado. Não atire em civis 
senão rola aquele Game Over. Você começa as fases 
. \ ,jJ JH1 3 apenas com uma pistola de 

^mm, ^depois^dá para^erv 


~ mm mm m 

m 




J4 ApAO CAMES 


THE CHATEAU 

Fase no chateau suíço de Jamal Khaled, milionário aliado 
do Crimson Jihad. Harry deve encontrar a sala do compu¬ 
tador e pegar o modem para obter importantes dados. 

H Para entrar na sala do 
'*** I computador, Você terá de 
* Ij pegar o cartão de 

SS^ iJly Ij segurança ao (ado da mesa 


Na frente do computa - 1 J 

dor, aperte t e caia fora 

pois o tempo Vai fechar \ jr 

para o seu iado^ 

THE SLOPES 

Fase de passagem em que você deve descer a colina à mil 
para pegar o carro em que seu amigo Gib o espera 


Desça a milhão apertan¬ 
do X para se safar dos 
tiros. Pare apenas para 
repor energia 


THE MALL 


Um terrorista foi visto num shopping de Washington. Faça 
a limpa com cuidado para não espantar a freguesia. A luta 
final será no banheiro. __ 


No fim da (ase, entre no 
banheiro e passe fogo 
nos caras e nas portas 
fechadas. 0 chefe atira 
com uma 12. Figue 
esperto e desça o dedo! 


THE PARK 

No parque, cuidado com os terroristas escondidos atrás 
de árvores. Vasculhe bem as alamedas pois você terá que 
encontrar algumas chaves. 

|if»r,í íMtiÍIIM|I|Í!S|!Í!||| 


Quando Você está para 
jogar uma granada, 
pinta um reloginho. 
Harrg só joga depois 
gue Você solta o botão 
8. Não Vá deixar ela 
explodir em suas mãos 








Quando uma softwarehouse não tem 
idéias novas, costuma reciclar um 
velho sucesso. É o que a Namco está 
fazendo com Pac Man. A aventura 
traz uma história mais definida, 
nova estrutura e uma jogabilidade 
diferente. Pac foi enviado ao seu \ 
passado de menino pela bruxa dos 
chicletes e você precisa ajudá-lo a 
voltar. Não chega a ser um escân¬ 
dalo, mas utilizaram uma boa idéia 
com os recursos atuais dos carts. 
Pac-ln-Time é indispensável para 
uma boa coleção. 


preciso fuçar para achá-las. Além das pastilhas peque¬ 
nas, há as grandes; como nos bons tempos, elas são 
vitaminadas e permitem eliminar os fantasmas-chicle¬ 
tes. Em cada tela, quatro pavorosos podem surgir para 
atrapalhar. Ao pegar as pastilhas indiç^das, a porta de 
EXIT se abre. 


Pac Man é sinônimo de comer pastilhas, pílulas ou 
chicletes, você que sabe! Seu objetivo é recolher todas 
as pastilhas espalhadas nas 11 telas de cada uma das 
cinco fases. A quantidade de pastilhas necessária para 
mudar de tela está indicada no canto inferior esquerdo. 
No começo, todas as pastilhas são visíveis, depois é 


Há uma tonelada deles. Rasteiros, aquáticos, voado¬ 
res. A maioria arranca pouca energia, mas os fantas¬ 
mas-chicletes são perigosos: cada encostada neles 
custa 1/4 do marcador. 0 melhor a fazer é comer a 
pastilha grande e sair correndo para eliminá-los. Em 
locais com muitos inimigos pentelhos, o melhor é 
aniquilá-los antes para que não atrapalhem. 


Esta é uma das argolas que guardam A Corda Mágica é 
armas. Pule só uma Vez para pegadas ótima para apassar 

por lugares altos... 


Com a Bolha Aquática, Pac pode mergu¬ 
lhar. Cuidado com inimigos aquáticos 


0 fantasma impede a passagem. Espe - Ué! Sem saída? Queime a parede com 

re*o sair, suba e corra á esquerda para as Bolas de Fogo e siga em frente 

pegar a pastilha Vitaminada 


COMANDOS 


★ o game dá três Conti¬ 
nues e passwords. Mas 
não abuse da sorte! 


Em2 jogadores, cada 
um debulha as fases, 
alternadamente 


B 

Pula 

B apertado 

Pula mais alto 

Lou R 

Seleciona item 

Y 

Usa item 

ITENS 

Argola Verde 

Corda 

Argola Amarela 

Bola de Fogo 

Argola Vermelha 

Marreta 

Argola Azul 

Bolha aquática 

Frutas 

Restauram 
energia e vida 

Miniatura 

Vida Extra 

Pastilha grande 

Deixa comer 
os inimigos 

Esponja 

Chupa a água 

Pac-Copter 

Para voar 

Chaves Abrem baús e portas 

Porta extra 

Teietransporta 
































Diz o ditado do nosso super-herói que “caiu 
na teia é mosca". E desta vez, a teia do mais 
ágil herói de todos os tempos está cheia de 
insetos para encarar: os mais insanos e 
perigosos vilões de New York. Novamente, 
porém, o cart do Aranha decepciona e não 

. supera o grande bara- 

to da versão para Sega 
_____ CD. Os gráficos e os 
sons ficaram corre- 
iNSSjl |HHff tos,mas a jogabUidade 
" é decepcionante, com 

respostas travadas e 
imprecisas. Mesmo as- 
IHfflBISB sim dê a sua olhada. O 
WwjmMZuBfcum aranha merece... 


SPIDER-MAN 

LJN 


CRIMINOSOS A SOLTA 


\uma aranha radiativa e se transformou no Homem-aranha. 
Os inimigos são bem conhecidos dos fãs dos quadrinhos 
fylarvel: Dr. Octopus, Rhino, Lizard e o arquiinimigo Venom, 
" dntre muitos outros. Faça aJúarfjSaf “ 


COMANDOS 


EmSpider-Man você pode pedir a ajuda dos 4 fanáticos 
em alguns momentos. Para chamar o Tocha Humana, q 
Mulher Invisível, o Sr. Eântástico e o Coisa, basta<pegar o 
item correspondente a cada um. Os oíárcjs itenà-^fcio 
emblema do aranha dão vidas extras, enerva e tetas. Utria 
novidade é que agora, você tem dois tipos de teias máis 
poderosas, além da teia padrqe. Durante as fases, você 
deve fuçar bastante nos cenários para encontrar salas 
secretas cheias de itens. \ 


Entre neste bura¬ 
co pois tá embai¬ 
xo há uma porra¬ 
da de itens . Es¬ 
toure as caixas 
nas paredes e 
(aça a festa 


Solta teia na diagonal 


í segurado + Direcional Corre 


Pausa o game e 
mostra a tela de itens 


A mulher tmm ^ 
Vet dá uma roupa 
especial que dei¬ 
xa o aranha mais 
resistente . 


Ativa o item 
desejado 
(coloque o Direcional 
sobre o item e 
aperte Select para voltar 
ao game) 


Bhefe Ocwpus: 
passe correndo por 
çtàsuha e atiOe o 
ruâ no interrup- 
tm. Depois desça 
b e%Mi\teias no 
fosto paratfue ete 
ftèi/e o chocfhe 


★ Você vai andar de- 
pendurado sob a ponte 
doBrooklin. Quando pin¬ 
tar um mastro com luz 
verde ou vermelha, pode 
pular pois é barco com 
certeza. Confira! 


A luta finalé com 
Venom , Abaixe-se 
e cuidado com as 
teias que ete 


Antes da luta fi- 
nâfOocê deCe en¬ 
contradas cartões 
Verde, vermelho, 
azul e amarelo 
para abrir os 
portões. Saia 
fuçando 

















































e dição da 
um su 


° Pessoal da 

Preparo u p ra 

em duques de 
mais de i 4C 

Com SO DICAS n 

„ VO , cé vai humiJ 

qualquer advers 
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Daqui a quinze dias tem - 
mais uma Ação Games 


Mmais 

KL 
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Enfim, a revelação: Playstation 
japonês e americano não serão 
compatíveis. Saiba como rolam 
as vendas dos consoles de 32 
bits na Terra do Sol Nascente e 
outras novidades quentíssimas! 
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